WARSZTATY Z PROGRAMOWANIA

W tym tygodniu uczniowie z klasy la oraz 2a uczestniczyli w
warsztatach z programowania zorganizowanych w Miejskiej Bibliotece
Publicznej.

Pod okiem specjalistow pierwszaki mialy okazje zapoznac sie z dzialaniem
drukarki 3D, tworzyli prace, korzystajac z dtugopisow 3D. Dzieci bawity sie i
uczyly z robotem Photon, ktory rozwijal swoje mozliwosci razem z nimi,
motywowat do eksperymentowania i zabawy.

Drugoklasisci odwiedzili Majsternie - przestrzen wolnego i swobodnego
konstruowania, miejsca, w ktorym kazdy z odwiedzajgcych, niezaleznie od wieku,
wiedzy i umiejetnosci, przekona sie, ze "MYSLI LEPIE] NIZ MYSLI". Przy stotach
warsztatowych uczniowie mogli samodzielnie podejmowac¢ wyzwania inzynieryjne,
naukowe, logiczne.

Warsztaty miaty na celu rozbudzi¢ wsrdd ucznidw zainteresowanie technika i
robotyka. Dowiedzieli sie rowniez gdzie i do czego moze by¢ wykorzystywana
nowoczesna technologia oraz sztuczna inteligencja. Z duzym zaangazowaniem
uczestniczyli w zajeciach.

Moze bedg wsrad nich przyszli programisci lub inzynierowie?



